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R PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PATRICIA DIAZ NIVEL: PREJARDIN B | FECHA: 2-septiembre-2024

PROPOSITO: Propiciar escenarios que permitan en los participantes fortalecer sus habilidades
sociales al compartir y crear juego cooperativo con sus compaferos fortaleciendo la empatia.

DESARROLLO A FORTALECER: Exprese oralmente sus sentimientos, intereses, ideas, opiniones

Yy hecesidades, entre otros, en dialogos con los adultos y /o sus pares, en situaciones espontaneas
0 planeadas.

EJES DE TRABAJO: DESARROLLO SOCIAL Y PERSONAL EN LA PRIMERA INFANCIA: « Vivir
espacios de participacion genuina. '

ESTRATEGIA; Actividad Rectora:
PROYECTO PEDAGOGICO oy .
Asamblea _ Exploracién del medio/
i Transformando y pintando la naturaleza voy .
Rincones ) ; juego
Taller cuidando

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: En tus zapatos.

RECURSOS/MATERIALES: mufiecos bebes, bloques l6gicos de madera, zapatos de los
participantes, salén, .

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:

, 5'«1 En el dia de hoy durante el desarrollo de Ila experiencia
| pedagégica, se ambientara el salén con rincones de mufiecos
bebes y bloques I6gicos de madera, asi en la bienvenida de los
| participantes la profesional los motivara acercarse al rincén de su
preferencia y fomentar el juego cooperativo y simbélico entre los
pares, favoreciendo sus habilidades sociales. alrededor de esto se
animara a los participantes a una asamblea donde se Ia
profesional les contara a los participantes que desde hoy se inicia
un nueve mes, el mes de septiembre, el mes de los amigos, por lo
que la profesional preguntara a cada participante cuales su amigo favorito, su nombre, fomentando
en los participantes las habilidades comunicativas al compartir sus opiniones, luego la profesional
les cuenta que este mes nos acompafiaran unos personajes muy conocidos por ellos, como lo son
Mickey Mouse y sus amigos, Pluto, Donald y Deisy, mostrando unas imagenes de ellos, por lo que
promovera el dialogo en los participantes, alrededor de esto la profesional les contara a los
participantes que Mickey le gusta jugar con sus amigos, cuidarlos y respetarlos, por lo que hoy estan
invitados a participar de una actividad que se llama “en tus zapatos” para esto les solicitara a los
‘participantes que busquen a su amigo favorito, luego que se desamarren los tenis o zapatos que |
traen puestos y luego que se los retiren, una vez Ioslparticipantes se hayan retirado los zapatos la
profesional indicara que se los prestaran a su amigo favorito para luego colocérselo, una vez tengan
los zapatos puestos los participantes deberan imitar a su amigo fortaleciendo sentimientos y
emociones como.la empatia y cuidado. por el ofro. Posteriormente los.participantes havan imitado |
con gestos, movimientos o palabras a cada uno de sus amigos la profesional solicitara retirarse
nuevamente los zapatos. Para finalizar la experiencia cada participante se colocara nuevamente sus
propios zapatos, la profesional los'motivara a hablar sobre la experiencia de estar en otros zapatos,
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de esto para la tarde ludica cada uno de los participantes pasaran al bafio y luego tomaran unas

onces nutritivas, recordando la importancia de consumirlos para crecer sanos y fuertes posterior a

esto se invitaran a los participantes a jugar a las cogidas fomentando la actividad fisica en ellos.
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% U "% PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PATRICIA DIAZ NIVEL: PREJARDIN | FECHA: 3 -septiembre-2024
B

PROPOSITO: Propiciar escenarios que permitan en los participantes fortalecer sus habilidades
sociales al compartir y crear juego cooperativo con sus compafieros fortaleciendo la empatia.

DESARROLLO A FORTALECER: Exprese oralmente sus sentimientos, intereses, ideas, opiniones

Yy necesidades, entre otros, en dialogos con los adultos y /o sus pares, en situaciones espontaneas
o planeadas.

EJES DE TRABAJO: DESARROLLO SOGIAL Y PERSONAL EN LA PRIMERA INFANCIA: « Vivir
espacios de participacién genuina.

ESTRATEGIA: PROYECTO PEDAGOGICO Actividad Rectora:
Asamblea Transformando y pintando la naturaleza voy Arte/ juego
Rincones cuidando”

0 NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: La telarafia

RECURSOS/MATERIALES: munecos bebes, bloques I6gicos de madera, madejas de lana(5),
palos de paleta.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:

En el dia de hoy durante el desarrollo de la experiencia
. pedagégica, se ambientara el salén con rincones de mufiecos
. bebes y bloques l6gicos de madera, asl en la bienvenida de los
participantes la profesional los motivara acercarse al rincén de su
B ﬁ' preferencia y fomentar el juego cooperativo y simbélico entre los
i hak 54 »ﬁ pares, favoreciendo sus habilidades sociales. alrededor de esto se

N LD A S animara a los participantes a una asamblea donde la profesional
les recordara los amigos de Mickey. Mouse y la actividad del dia anterior con los zapatos,
fortaleciendo emociones comé Ia empatia con los pares, luego de esto |a profesional organiza las
sillas formando un circulo e invita a los participantes a sentarse en el lugar de su preferencia, luego
q les comenta que hoy jugaran un juego llamado “Ia telarafia”, fomentando que los participantes hablen
sobre la palabra.que escucharon anteriormente, luego que los participantes compartan sus
opiniones e hipétesis sobre la telarafia, la profesional indicara que hoy conoceremos un poco a mas
a nuestros amigos, por lo que construiremos una telarafia, para esto iniciara la profesional lanzando
la lana alguno de los participantes diciendo una palabra armoniosa del mismo, luego le preguntara
al participante que cosas le gusta hacer cuando esta con los amigos, indica también que debe
sostener la lana muy fuerte para luego lanzarla al amigo de su preferencia, decirle una palabra con
agrado y hacerle la pregunta, asi.mismo la profesional comentara que cada participante realizara |a
misma accién sin soltar la lana y asi ir formando la telarafia. Para fi
profesional preguntara a cada participante como se sintié dentro del juego fomentando la empatia y
_cuidade por el otro, afianzandoe su seguridad y habilidades comunicativas y de esta manera se dara |
cierre al taller, luego de esto para la tarde ludica cada uno de los participantes pasaran al bafio y
luego tomaran unas onces nutritivas, recordando la importancia
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fuertes posterior a esto ‘se lvitaran a los participantes crear fi guras utlhzando plastilina, fomentando ]
la creatividad, |rnagmac:|6n y juego simbélico. |
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PROFESIONAL: PATRICIA DIAZ NIVEL: PREJARDIN B FECHA: 4 -septiembre-2024

PROPOSITO: Propiciar escenarios que permitan en los participantes fortalecer sus

habilidades sociales al compartir y crear juego cooperativo con sus companeros
fortaleciendo la empatia.

DESARROLLO A FORTALECER: Exprese orailmente sus sentimientos, intereses, ideas,
opiniones y necesidades, entre otros, en dialogos con los adultos y lo sus pares, en
situaciones espontaneas o planeadas.

EJES DE TRABAJO: DESARROLLO SOCIAL Y PERSONAL EN LA PRIMERA INFANCIA: »
Vivir espacios de participacion genuina.

@ [ ESTRATEGIA: Actividad Rectora
. PROYECTO PEDAGOGICO
Asamblea - _ Exploraciéon del
Rifcones Tra}nsformando y pintando la naturaleza voy | medio/ juego
cuidando”
Taller

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Una Carta para mi amigo

RECURSOS/MATERIALES: munecos bebes, bloques légicos de madera, participantes,
salon, reproductor de musica. Hojas blancas, tempera.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:

[ & . #mme® " En.el dia de hoy durante el desarrollo de la experiencia
: \ﬁ fi- o ._;_"' A -~ pedagdgica, se ambientara el salén con rincones de mufiecos
- 5 ; g ™! ", bebesybloques |égicos de madera, asi en la bienvenida de los
P L ongf B - participantes la profesional los motivara acercarse al rincén de
" S O "‘z? "%, su preferencia y fomentar el juego cooperativo y simbélico
5.3 l,g % § A ‘ *"“““ entre los pares, favoreciendo sus habilidades sociales.
“ég;ﬁé - % B alrededor de esto se animara a los participantes a una asamblea
é T A Lv 4‘% donde la profesional recordara la importancia de la empatia y el

i buen trato con los compaieros, asi como el juego cooperativo,
luego de esto la profesmnal comeritara a los participantes que Mickey Mouse y sus amigos
les gusta hacer creaciones utilizando su creatividad e imaginacion por lo que hoy los
participantes crearan una carta para su mejor amigo, alrededor de esto la profesional propone
a los participantes ubicarse en sus lugares de preferencia acompafado de su mejor amigo,
luego entregara una hoja blanca y con tempera plasmaran la palma de la mano, para finalizar
colocaran papeles en pequeios trozos alrededor de la carta. Para finalizar la experiencia cada
participante entregara la carta a su amigo, afianzando sus habilidades comunicativas y
vinculos afectivos de esta manera se dara cierre al taller, luego de esto para la tarde ladica
cada uno de los participantes pasaran al bafio y luego tomaran unas onces nutritivas,
recordando la importancia de consumirlos para crecer sanos y fuertes posterior a esto se
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invitaran a los participafites a bailar diferentes ritmos musicales fomentando la actividad
fisica en los participantes.
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’"‘"’” =L, PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PATRICIA DIAZ NIVEL: PREJARDIN B FECHA: 5 -septiembre-2024

PROPOSITO: Propiciar escenarios que permitan en los participantes fortalecer sus

habilidades sociales al compartir y crear juego cooperativo con sus companeros
fortaleciendo la empatia.

DESARROLLO A FORTALECER: Exprese oraimente sus sentimientos, intereses, ideas,
opiniones y necesidades, entre otros, en didlogos con los adultos y /o sus pares, en
situaciones espontaneas o planeadas

EJES DE TRABAJO: DESARROLLO SOCIAL Y PERSONAL EN LA PRIMERA INFANCIA: «
Vl\nr espacios de participacién genuina.

6\‘ . Actividad Rectora:
ESTRATEGIA , PROYECTO PEDAGOGICO
Asamblea Transformando y pintando la naturaleza voy | Jueégo/Exploracion
Rincones cuidando” , del medio

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: ¢Qué emocion es?

RECURSOS/MATERIALES: muiiecos bebes, bloques ldgicos de madera, Iotena de las
emociones, conos de ensarte, silueta de rostro plastllma

' EXPERIENCIA PEDAGOGICA:

En el dia de hoy durante el desarrollo de la experiencia pedagdgica,
se ambientara el salon con rincones de muiiecos bebes y bloques
I6gicos de madera, asi en la bienvenida de los participantes la
profesional los motivara acercarse al rincén de su preferencia y
fomentar el juego cooperativo y simbodlico entre los pares,
favoreciendo sus habilidades sociales. alrededor de esto se
animara a los participantes a una asamblea donde la profesional
contara a los participantes que algunas veces Mickey Mouse y sus
amigos reflejan con sus caras diferentes gestos, por lo que la
profesional mostrara emociones de Mickey Mouses y sus amigos,
promovera el dialogo y las habilidades comunicativas en los participantes al preguntar que
gesto esta realizando cada personaje, luego de esto la profesional propone a los
participantes -ubicarse en el lugar de su preferencia y entregara a cada participante una
silueta de rostro vacia y plastilina, propone a los participantes calentar la plastilina realizando
diferentes figuras y fortaleciendo su motricidad fina, luego pro pone a los participantes que
al mostrar los gestos de Mickey Mouse y sus amigos, ellos imitaran el gesto sobre la silueta
con la plastilina. Afianzando la gestién de sus emociones. Para finalizar la experiencia cada
participante contara que emociones le gusto mas crear con la plastilina, cual fue mas facil y
cual fue mas dificil de esta manera se dara cierre al taller, luego de esto para la tarde lidica
cada uno de los participantes pasaran al bafio y luego tomaran unas onces nutritivas,

Scanned with |

{8 CamScanner|


https://v3.camscanner.com/user/download

L A T derdin lafeatil Somn Poble
o ey :;.r;a LAANTOS WHIPAS

recordando la |mpbrtén de consumirlos para crecer sanos y fuertes posterior a esto se| -
invitaran a los participantes a jugar con los conos ensartando los aros desde diferentes
distancias promoviendo la actividad fisica y el trabajo en equipo desde el juego cooperativo.
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% 1. % PLANEACION PEDAGOGICA -

PROFESIONAL: PATRICIA DIAZ NIVEL: PREJARDIN | FECHA: 6-septiembre-2024
: i B

PROPOSITO: Propiciar escenarios que permitan en los participantes fortalecer sus habilidades
sociales al compartir y crear juego cooperativo con sus compafieros fortaleciendo la empatia.

DESARROLLO A FORTALECER: Exprese oralmente sus sentimientos, intereses, ideas, opiniones
Y necesidades, entre otros, en didlogos con los adultos y /o sus pares, en situaciones espontaneas
o planeadas. ' '

EJES DE TRABAJO: DESARROLLO SOCIAL Y PERSONAL EN LA PRIMERA INFANCIA: + Vivir
espacios de participacién genuina.

ESTRATEGIA: ..
Asamblea . PROYECTO PEDAGO§|C0 _ | Actividad Rectora:
; Transformando y pintando la naturaleza voy Juego/Exploracién del
g el cuidando” . medio
Taller -

| NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Un amigo especial.

RECURSOS/MATERIALES: mufiecos bebes. bloques l6gicos de madera, bombas, boquilla de
botella de gaseosa, harina, marcadores negros. * :

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:

En el dia de hoy durante el desarrollo de la experiencia pedagégica, se
ambientara el salén con rincones de mufiecos bebes y bloques l6gicos
de madera, asi elri la bienvenida de los participantes la profesional los
motivara acercarse al rincén de su preferencia.y fomentar el juego
cooperativo y simbélico entre los pares, favoreciendo sus habilidades
'sociales. alrededor de esto se animara a los participantes a una asamblea
donde se recordara las actividades realizadas por los participantes
durante la semana resaltando la emocién de Ia empatia, luego de esto la
. profesional les presenta a los participantes un amigo, este amigo
: .. especial, mientras los participas reconocen el amigo, la profesional
i - realizara preguntas a los participantes sobre el nuevo integrante, de qué
color es, es suave o duro, que pasa si lo dejamos care, entre otras fomentando en los patticipantes
las habilidades comunicativas al responder y compartir sus opihiones e hipétesis, luego que los
+ | participantes exploren al nuevo integrante propone a los mismo si les gustaria tener un amigo asi.
Por lo que la profesional propone a los participantes ubicarse en el lugar de su preferencia, comenta
que para crear a nuestro amigo especial utilizaremos los siguientes materiales, una bomba del color
que mas les gusta a los participantes, la boquilla de una botella, que se solicito con anterioridad a
los padres de familia y harina de trigo, luego de que cada participante tenga la bomba y la boquilla
-en- un vaso-de- plastice. la. profesional entregara la harina- a cada participante; con ayuda de una |
cuchara los participantes envasaran la harina en la bomba, una vez la bomba este llena de harina,
la profesional ayudara a cerrar con un nudo, para luego crear con un marcador ol gesto que cada
participante refiera. Para finalizar |a experiencia cada participante mostrara a sus pares la creacion
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luego la pi profemonal entregara a cada participante una hOja de papel iris de diferente color
acompanado de colbon, los participantes iran pegando el papel girando el rollo de carton.
Una vez el rollo de carton este forrado con el papel, alrededor de esto la profesional doblara
las puntas del rollo apoyando a los participantes, luego que el rollo tenga sus lados doblados
y quede con forma de dulce, los participantes pegaran pegatinas al dulce, finalmente los
participantes pegaran la fotografia del amigo en el dulce. Para finalizar la experiencia cada
participante entregara su regalo especial a su amigo, la profesional motivara a los
participantes a expresar una palabra o frase a su amigo, afianzando las habilidades
comunicativas y de esta manera se dara cierre al taller, luego de esto paralatarde lddica cada
uno de los participantes pasaran al bano y luego tomaran unas onces nutritivas, recordando
la importancia de consumirlos para crecer sanos y fuertes posterior a esto se invitaran a los
participantes a jugar a las cogidas fomentando la actividad fisica en ellos.
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PROFESIONAL: PATRICIA DIAZ NIVEL: PREJARDIN B | FECHA: 10-septiembre-2024

PROPOSITO: Propiciar escenarios que permitan en los participantes fortalecer sus

habilidades comunicativas al reconocer las palabras de cortesia en cualquier escenario del
que participe.

DESARROLLO A FORTALECER: Conozca, comprenda y use nuevo vocabulario y
estructuras sintacticas en diversas situaciones de la vida cotidiana y comunitaria. ]
EJES DE TRABAJO: EXPRESION EN LA PRIVIERA INFANCIA: COMUNICACION A TRAVES DE
LOS LENGUAJES Y EL MOVIMIENTO: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién estética.

ESTRATEGIA: PROYECTO PEDAGOGICO Actividad Rectora:
Asamblea Transformando y pintando la naturaleza voy Arte/ juego
Rincones : cuidando”

NOMBRE DE LA EXPERIENGIA: Palabras de cortesia. (Buen Trato),

RECURSOS/MATERIALES: munecos bebes (10), kits de herramientas (4), tubos de ensarte,
Papel craft (5) pliegos, marcador negro (1), papel crepe (2) pliegos, colbén, plastilina.
EXPERIENCIA PEDAGOGICA:

En el dia de hoy durante el desarrollo de la experiencia pedagogica,

~ se ambientara el salén con rincones de munecos bebes, kits de
herramientas y tubos de ensarte, asi en la bienvenida de los
participantes la profesional los motivara acercarse al rincon de su
preferencia y fomentar el juego cooperativo y simbdlico entre los
pares, favoreciendo sus habilidades sociales. alrededor de esto se
animara a los participantes a participar de una asamblea donde la
profesional iniciara un juego utilizando sus manos pronunciando
algunas palabras de cortesia que se suelen utilizar todo el tiempo
-tanto en el jardin como en la casa, las cuales son: gracias, por favor,
buenos dias, disclllpame, hasta luego. Una vez terminado el juego, la profesional propone
alos participantes ser espectadores de un video “Daniel y las palabras magicas”, una vez
finalizado el video la profesional motivara e incentivara a los participantes a dialogar y
compartir sus hipétesis y opiniones frente al vid_eo presentado, resaltando la importancia y
los momentos para utilizar las palabras de cortesia o magicas. Posteriormente la profesional |
propone a los participantes ubicarse en el lugar de su preferenciay por mesa entregara medio
pliego de papel craft cada fragmento tendra una palabra de cortesia 0 magica en gran tamano
y los participantes la completaran pegando trozos de Papel crepe, rasgando e papel
fortaleciendo su motricidad fina. Para finalizar la experiencia la profesional motivara a los
participantes de cada- mesa mostrar sus creaciones Y que mencionen la palabra
correspondiente. Fomentando la empatia, sequridad Yy habilidades comunicativas y de esta
manera se dara cierre al taller, luego de esto para la tarde Itidica cada uno delos participantes
pasaran al bano y.luego tomaran unas onces nutritivas, recordando la importancia de
consumirlos parac recer-sanps y fuertes posterior a esto se invitaran a los participantes crear {
figuras utilizando plastilina, fomentando Ia creatividad, imaginacion y juego simbdlico.

e
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PROFESIONAL: PATRICIA DIAZ NIVEL: PREJARDIN B | FECHA: 11- septiembre-2024

PROPOSITO: Permitir que los participantes, afiancen sus vinculos afectivos, por medio de la
literatura y el arte, de esta manera promoviendo las transiciones sensibles, seguras y
armonicas dentro de la unidad operativa.

DESARROLLO A FORTALECER: Amplie gradualmente sus posibilidades de comunicacién y
expresion, participando de diversas situaciones de intercambio social en las cuales pueda
contar sus experiencias y oir las de otras personas.

EJES DE TRABAJO: EXPRESION EN LA PRIMERA INFANCIA: COMUNICACION A TRAVES
DE LOS LENGUAJES Y EL MOVIMIENTO: Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias
comunicativas auténticas.

ESTRATEGIA: - | iy
‘ PROYECTO PEDAGOGICO Actividad Rectora
Asamblea = :
Rirconas Transformando y pintando la naturaleza voy Literatura/ Arte
Taller cuidando”

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Franklin va a la escuela. (Cuento — Transiciones sensibles,
seguras y arménicas). | :
RECURSOS/MATERIALES: munecos bebes (10), kits de herramientas (4), tubos de ensarte,
almohadas (20), cubeta de huevos, tempera verde, cuento Franklin va a la escuela, hojas iris
verde, algodon, colbén, reproductor de misica.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:

P AT 4:“ »{ En el diade hoy.ddrante el desarrollo de la experiencia pedagdégica,
*Fl*anklm ”"f se ambientara el salon con rincones de muifiecos bebes, kits de
. herramientas, tubos de ensarte, asi en la bienvenida de los
participantes la profesional los motivara acercarse al rincén de su
! _preferencia y fomentar el juego cooperativo y simbélico entre los
" . pares, favoreciendo sus habilidades sociales. alrededor de esto se
+ animara a los participantes a participar de la asamblea donde la
.. profesional solicitara a los barticipantes que se sienten comodos
sobre las almohadas, almohadas que encontraran los participantes

. para disfrutar del momento de la lectura de cuentos, una vez los
pamcnpantes estén comodos, la profesional mostrara la caratula del cuento “Franklin va a la
escuela”, preguntara si conocen el personaje que se observa en el cuento, luego que los
participantes compartan sus opiniones la profesional iniciara el relato de la historia de
Franklin, una vez terminado el relato la profesional motivara a los participantes a dialogar
frente aquellas acciones vistas y escuchadas en la historia, alrededor de esto la profesional |
mencionara aquellas acciones y momentos que descubriran los' participantes el siguiente
ano cuando ingresen al colegio fortaleciendo las transiciones sensibles, seguras y armonicas
en los participantes. Posteriormente propone a los participantes guardar las almohadas y
ubicarse en el lugar de su preferencia para crear un mini Franklin, por lo que entregara a cada
participante un fragmento de cubeta de huevo el cual serj el cuerpo de Franklin, airededor
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de esto los participantes pintaran el cuerpo con tempera verde, unz vez finzlicen 12 pinturz |
adicionaran a la creacidn la cabeza con 2lgodén ylas entremidades en papel inis 123 pegaran
Para finalizar 12 experienciz cada participante mostrara su creacion a sus pares. afiznzando
su seguridad y habilidades comunicativas y de esta manera se dzré cierrs 21 tzller, lusgo de
esto para la tarde lidica cada uno de los participantes pasarzn 2l bzfic y luegs tomaran unas
las onces nutritivas, recordando la importanciz de consumirlos parz crecer sanos y fusrtes
posterior 2 esto se invitarén a los participantes z bailar dferentzs ritmos musicalies
fomentando la actividad fisica en los participantes.
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: PATRICIA DIAZ NIVEL: PREJARDIN B | FECHA: 12 -septiembre-2024

PROPOSITO: Propiciar escenarios que permitan en los participantes fortalecer sus
habilidades corporales al jugar con sus amigos afianzando sus vinculos afectivos.

DESARROLLO A FORTALECER: Descubra cada vez mas las posibilidades de movimiento
que le ofrece su cuerpo para explorar y resolver situaciones que se presentan en su
entomo, lo que le permitira reconocerse como un ser habil y seguro de si mismo.

EJES DE TRABAJO: EXPRESION EN LA PRIMERA INFANCIA: COMUNICACION A TRAVES
DE LOS LENGUAJES Y EL MOVIMIENTO: Movimiento, medio de interaccién y juego.

Actividad Rectora:

ESTRATEGIA: PROYECTO PEDAGOGICO
Asamblea Transformando y pintando la naturaleza voy | Juego/Exploracién del

Rincones cuidando” medio

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Jugando con mis amigos.

RECURSOS/MATERIALES: muiecos bebes (10), kits de herramientas (4), tubos de ensarte,
Zona de juegos, conos y aros.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:

al A Py En el dia de hoy durante el desarrollo de la experiencia pedagégica, se
R ‘* i % ambientara el salon con rincones de mufiecos bebes, kits de
o~ ’::;g/ e herramientas, tubos de ensarte, asi en la bienvenida de los

; 12 participantes la profesional los motivara acercarse al rincén de su

ol v ~ preferenciay fomentar el juego cooperativo y simbdélico entre los pares,
Gas AT favoreciendo sus habilidades sociales. alrededor de esto se animara a
o -____:;f:/ .,.hi los participantes a una asamblea donde la profesional contara a los
‘ participantes que hoy serd un dia divertido porque compartiran y

jugaran con sus amigos fortaleciendo vinculos afectivos con ellos, alrededor de esto la
profesional invitara a los participantes a un calentamiento del cuerpo proponiendo algunos|
'ejerci'cios corporales, finalizado el calentamiento propone a los participantes retirarse los
zapatos y dejarlos organizados debajo de la silla, una vez se encuentren listos la profesional
propone las reglas para irala zonade juegos y jugar con los amigos, algunas de estas reglas
son el cuidar a los amigos como a los elementos que encuentren en la zona de juegos, en el
momento que la profesional lo indique bajaran y se colocaran los zapatos tranquilamente.
Una vez dichas las reglas la profesional propone a los participantes subir por las-escaleras a
la zona de juegos teniendo cuidado al subir tomados de la baranda. Para finalizar la
experiencia al volver de la zona de juegos la profesional motivara a los participantes a
colocarse los zapatos fomentando en ellos autonomia, luego promueve en los participantes
dialogar sobre los juegos que realizaron en compaiiia de sus amigos en la zona de juegos,
fomentando su seguridad y confianza en si mismo y de esta manera se dara cierre a la

- w
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experiencia, luego de estopara la tarde lidica cada uno de los participantes pasaran al e
yluego tomaran unas onces nutritivas, recordando laimportancia de consumirlos para crecer
Sanos y fuertes posterior a esto se invitaran a los participantes a jugar con los conos
ensartando los aros desde diferentes distancias promoviendo la actividad fisica y el tr abajo

€n equipo desde el juego cooperativo.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PATRICIA DIAZ NIVEL: PREJARDIN B | FECHA: 13-septiembre-2024

PROPOSITO: Propiciar escenarios que permitan en los participantes fo rtalecer sus )
habilidades sociales al compartir espacios de juego promoviendo el afecto y cuidado de si
mismo y del otro.

DESARROLLO A FORTALECER: Amplie gradualmente sus posibilidades de comunicacion y
expresion, participando de diversas situaciones de intercambio social en las cuales pueda
contar sus experiencias y oir las de otras personas. _ s
ﬁ EJES DE TRABAJO: EXPRESION EN LA PRIMERA INFANCIA: COMUNICACION A TRAVES
DE LOS LENGUAJES Y EL MOVIMIENTO: Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias
comunicativas auténticas. L :

ESTRATEGIA: : ; _
PROYECTO PEDAGOGICO Actividad Rectora:
Asamblea A
Rilicories Transformando y pintando la naturaleza voy Juego/Exploracion del
cuidando”. medio
Taller

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Bienvenidos a la pijamada.

RECURSOS/MATERIALES: munecos bebes,(10) kits de herramientas,(4) tubos de ensarte,
almohadas,(20) masmelos, peluches. .

- EXPERIENCIA PEDAGOGICA:

En el dia de hoy durante el desarrollo de la experiencia pedagdgica,
se ambientara el saléon con rincones de munecos bebes, kits de
herramientas y tubos de ensarte asi en la bienvenida de los
_participantes la profesional los motivara acercarse al rincén de su
- preferencia y fomentar el juego cooperativo y simbélico entre los
pares, favoreciendo sus habilidades sociales. alrededor de esto se
animara a los participantes a participar de la asamblea donde se
comentara que hoy estan invitados a una pijamada, la profesional
preguntara a los participantes si ellos conocen ;qué es una
pijamada?, fomentando en los participantes el dialogo y el
pensamiento critico, una vez los participantes compartan sus
opiniones la profesional contara aquellas acciones que se realizan
durante una pijamada, por lo que con anterioridad ambientara el aula con almohadas, asi
mismo cada participante de casatraera un peluche especial, por lo que se propone al grupo
compartir su peluche con su amigo favorito y crear juego simbdlico con los mismo, luego de
un rato que los participantes compartieron la profesional propone aﬂos participantes bailar
diferentes ritmos acompafiados de su peluche y amigos, asi mismo se compartira un
masmelo y para finalizar se propone jugar a guerra de aimohadas. Para finalizar la experiencia
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cada participante contarivcomo se sintio en la pljamada. Fortaleciendo sus habilidades
Comunicativas y de esta manera se dara cierre a la experiencia, luego de esto para la tarde
ludica cada uno de los participantes pasaran al bafio y luego tomaran unas onces nutritivas,
recordando la Importancia de consumirlos para crecer sanos y fuertes posterior a esto se

Invitarin a los participantes a jugar con sus peluches fortaleciendo sus vinculos afectivos
con sus pares,
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PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: PATRICIA DIAZ NIVEL: PREJARDIN B FECHA: 16-septiembre-2024

PROPOSITO: Propiciar escenarios que permitan en los participantes fortalecer sus habilidades
comunicativas al reconocer a la comunidad sorda, su lenguaje y su cultura.

DESARROLLO A FORTALECER: Utilice diferentes medios no verbales para expresar algin
mensaje, tales como simbolos gréficos en el dibujo, la expresién pléstica, musical, los juegos
teatrales y la mimica.

EJES DE TRABAJO: EXPRESION EN LA PRIMERA INFANCIA: COMUNICACION A TRAVES DE LOs
LENGUAJES Y EL MOVIMIENTO: Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas auténticas.

ESTRATEGIA PROYECTO PEDAGOGICO Actividad Rectora:
Rincones ;
Transformando y pintando la naturaleza voy Juego/ Arte
Asamblea ; M
cuidando
Taller

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: saludos en Lenguaje de sefias.

RECURSOS/MATERIALES: mufiecos bebes (10), kits de cocina de madera (4), juegos de bolos de
madera (2), mufieca (1), titeres (20). Imégenes.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:

En el dia de hoy durante el desarrollo de la experiencia
pedagégica, se ambientara el salén con rincones de
muiecos bebes, kits de cocina, y juegos de bolos, asi en
oJin la bienvenida de los participantes la profesional los

TN | 245 BN motivara acercarse al rincén de su preferencia y fomentar
HOLA | PORFAVOR | @] juego cooperativo y simbélico entre los pares,
- | favoreciendo sus habilidades sociales. alrededor de esto

se animara a los participantes a una asamblea donde la

%4 | .
b ‘:O) » 1 profesional les recordara a los participantes que nos
& /fg":{:\ | encontramos en el mes de los amigos, septiembre y a su
»‘*/m:;_\‘ ; vez en este mes se conmemora a las personas Sordas,

CHAU | GRACIAS por lo que la profesional preguntara a los participantes

= o lo siguiente: (Qué sera ser Sordo?, una vez los
participantes compartan sus opiniones e hipétesis frente a la pregunta, la profesional
presentara a una amiga llamada “Maria”(mufeca), Maria, les contara que Maria cuando nacio
no podia escuchar por lo que ella se comunica con las personas por medio de gestos que
realiza con sus manos y rostro como los ojos, las cejas y la boca. Luego que los participantes
conozcan a Maria la profesional les presentara un video relacionado con la conmemoracion
del mes de la persona Sorda de la Estrategia Entre Pares, https://lyoutu.be/QAJAHUG5GVw,
una vez presentado el video la profesional invitara a los participantes a ubicarse en el lugar
de su preferencia y alrededor de esto mostrara unas imagenes con las sefas para aprender
a saludar utilizando sus manos, como hola, buenos dias, gracias, por favor entre otros. Luego
propone a los participantes que entre todos imitemos las sefias observadas tanto eri el video
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: Para finalizar la experiencia cada participante coloreara la sefia que
llamo su atencién e imitara la sefia a sus pares. Afianzando las habilidades comunicativas y
de esta manera se dara cierre al taller, luego de esto para la tarde lidica cada uno de los
participantes pasaran al bano y luego tomaran unas onces nutritivas, recordando la
importancia de consumirlos para crecer sanos y fuertes posterior a esto se invitaran a los
participantes a jugar utilizando los titeres imitando las sefas vistas y aprendidas en la
manana. Fortaleciendo habilidades motrices y comunicativas.
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PROFESIONAL: PATRICIA DIAZ NIVEL: PREJARDIN B | FECHA: 17-septiembre-2024

PROPOSITO: Propiciar escenarios que permitan en los participantes fortalecer sus habilidades
comunicativas al reconocer a la comunidad sorda, su lenguaje y su cultura,

DESARROLLO A FORTALECER: Utilice diferentes medios no verbales para expresar algin
mensaje, tales como simbolos gréficos en el dibujo, la expresién plastica, musical, los juegos
teatrales y la mimica.

EJES DE TRABAJO: EXPRESION EN LA PRIMERA INFANCIA: COMUNICACION A TRAVES DE LOS
LENGUAJES Y EL MOVIMIENTO: Desarrollar el Iengua]e y gozar de experiencias comunicativas

auténticas.
ESTRATEGIA: PROYECTO PEDAGOGICO Actividad Rectora:
Asamblea Transformando y pintando la naturaleza voy Arte/ juego
7 Rincones cuidando”

NOMBRE DE LA EXPERIENC!A MIS manos expresan

RECURSOS/MATERIALES: mufiecos bebes (10), kits de cocina de madera (4), juego de bolos (2),
| hojas blancas(10), temperas de colores, imdgenes.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:

En el dia de hoy durante el desarrollo de la experiencia pedagoégica,
se ambientara el saléon con rincones de munecos bebes, kits de
cocina y juegos de bolos, asi en la bienvenida de los participantes la
profesional los motivara acercarse al rincén de su preferencia y
Z fomentar el juego cooperativo y simbdlico entre los pares,
) favoreciendo sus habilidades sociales, alrededor de esto se animara
a los participantes a participar de una asamblea donde la profesional
acompanada de Maria la amiga que presento el dia anterior hoy les
contaran que continuamos con la conmemoracion de la persona
sorda de la Estrategia Entre Pares y hoy Maria con sus sefas les
presentara y ensenara el nombre de los colores en lenguaje de senas,
por Io que propone a los participantes ubicarse en el lugar de su preferencia para la
exposicion del siguiente video: https://youtu.be/Jre3Tpx2-Po, luego de que los participantes
observaran el video se propone imitar las sefias de cada color visto en el video, luego de
jugar con las seiias la profesional les propone a los participantes crear una obra artistica la
cual sera un cuadro que se ex_pondré en la galeria, para la creacion de la obra los participantes
utilizaran temperas de los colores vistos en el video, plasmando la seia del color elegido por
cada participante en el cuadro. Para finalizar la experiencia la profesional motivara a los
participantes a mostrar sus creaciones a sus pares, imitando las seias vistas y plasmadas.
Fomentando habilidades artisticas y comunicativas y de esta manera se dara cierre al taller,
luego de esto para la tarde ludica cada uno de los participantes pasaran al baiio y luego
tomaran unas onces nutritivas, recordando la importancia de consumirlos para crecer sanos
y fuertes posterior a esto se invitaran a los participantes crear figuras utilizando plastilina,

> Colores
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Fecha: 17 de septiembre de 2024
Nivel: Prejardin B

i Scanned with |

{8 CamScanner’


https://v3.camscanner.com/user/download

L

Faeg e Jordin Ifoantil San Pobie
G RALGIT n? o
&0 PLANEACION PEDAGOGICA
PROFESIONAL: PATRICIA DIAZ NIVEL: PREJARDIN B | FECHA: 18- septiembre-2024

PROPQOSITO: Propiciar escenarios que permitan en los participantes fortalecer sus habilidades
comunicativas al reconocer a la comunidad sorda, su lenguaje y su cultura.

DESARROLLO A FORTALECER: Utilice diferentes medios no verbales para expresar alguin
mensaje, tales como simbolos graficos en el dibujo, la expresién plastica, musical, los juegos
teatrales y la mimica.

EJES DE TRABAJO: EXPRESION EN LA PRIMERA INFANCIA: COMUNICACION A TRAVES DE LOS

LENGUAJES Y EL MOVIMIENTO: Desarrollar el lenguaje y gozar. de experiencias comunicativas
auténticas,

ES : ' .
THRATEAR PROYECTO PEDAGOGICO Actividad Rectora
Asamblea ; :
, Transformando y pintando la naturaleza voy Literatura/ Arte
Rincones ; .
Taller cuidando

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Ruleta de emociones lenguaje de sefias.

RECURSOS/MATERIALES: mufiecos bebes (10), kits de cocina de madera (4), juego de bolos
(2),ruleta de émociones, imégenes, espejo.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:

En el dia de hoy durante el desarrollo de la experiencia
pedagogica, se ambientard el salén con rincones de
muiiecos bebes, kits de cocina y juegos de bolos, asi en la
bienvenida de los participantes la profesional los motivara
acercarse al rincén de su preferencia y fomentar el juego
cooperativo y simbélico entre los pares, favoreciendo sus
habilidades sociales. alrededor de esto se animara a los
participantes a participar de la asamblea donde la
profesional comentara a los participantes que continuamos
con la conmemoracion del mes de la persona sorda, luego
presentara un video sobre las  emociones:
https://youtu.be/ayUmDMyck34, posteriormente al observar
el video y los participantes conozcan las emociones en lenguaje de sefas, la profesional
comenta a los participantes por lo que hoy conoceréan en compaiiia de Maria las emociones
en lenguaje de- seias, para esto la profesional con anterioridad realizo una ruleta de las
emociones con lenguaje de seiias, alrededor de esto la profesional presentara la ruleta a los
participantes y propone que cada uno pasara y girara la ruleta para luego entre todos imitar
la emocion seleccionada y asi reconocer y aprender las emociones, una vez los participantes
hayan participado con la ruleta, pasaran a sus lugares y colorearan la emocién con la figura
de sena de su interés . Para finalizar la experiencia cada participante mostrara su creacién a
sus pares, afianzando su seguridad y habilidades comunicativas y de esta manera se dara
cierre al taller, luego de esto para la tarde lidica cada uno de los participantes pasaran al
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baio y luego tomaran unas las onces nutrltlvas, recordandolalmportancla de consumirlos
para crecer sanos y fuertes posterior a esto se invitaran a los participantes a Imitar la seiia
de la emocion que mas llamo su atencién, mirdndose en un espejo acompaiados de sus
pares, fortaleciendo su creatividad, imaginacion y habilidades comunicativas.
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&% 3379 PLANEACION PEDAGOGICA
[ PROFESIONAL: PATRICIA DIAZ NIVEL: PREJARDIN B | FECHA: 19"-septiembre-2024

PROPOSITO: Propiciar escenarios que permitan en los participantes fortalecer sus habilidades
COmunicativas al reconocer a la comunidad sorda, su lenguaje y su cultura.

DESARROLLO “A FORTALECER: Utilice diferentes med:os no verbales para expresar algun
Mensaje, tales como simbolos gréficos en el dibujo, la expresién plastica, musical, los juegos
| teatrales y la mimica.

EJES DE TRABAJO: EXPRESION EN LA PRIMERA INFANCIA: COMUNICACION A TRAVES DE LOS

LENGUAJES Y EL MOVIMIENTO: Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas
| Auténticas

Actividad Rectora:

ESTRATEGIA: PROYECTO PEDAGOGICO
Asamblea Transformando y pintando la naturaleza voy | Juego/Exploracién del
Rincones ~ cuidando” medio

A}

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Manaoke (Karaoke en Lengua de Sefias Colombiana)

RECURSOS/MATERIALES: mufiecos bebes (10), kits de cocina de madera (4), juegos de bolos de
madera (2), reproductor de musica, micréfono.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:

’I’. En el dia de hoy durante el desarrollo de la experiencia pedagégica,
se ambientara el salon con rincones de muiiecos bebes, kits de
cocina y juegos de bolos, asi en la bienvenida de los participantes
la profesional los motivara acercarse al rincén de su preferencia y
fomentar el juego cooperativo y simbdlico entre los pares,
favoreciendo sus habilidades sociales. alrededor de esto se

| . : animara a los participantes a una asamblea donde la profesional

contara a los participantes que hoy sera un dia divertido porque compartiran y jugaran con
sus amigos fortaleciendo vinculos afectivos con ellos, alrededor de esto la profesional
invitara a los participantes a una asamblea, acompaiiada de Maria les contara que hoy sera
el cierre de la conmemoracién de la persona sorda de la Estrategia Entre Pares, paraesto hoy |
los participantes estaran invitados a un manaoke, la profesional preguntara a los
participantes si saben que sera un manaoke, por lo que luego la profesional contara que un
manacke es un karaoke donde se pueden cantar diferentes canciones pero esta vez se

utilizaran lengua de sefas para que Maria la pueda entender, luego presenta un micréfono y

presenta algunas canciones por lo que motivara a los participantes a participar de los cantos.

Para finalizar la experiencia se animara a cada participante a recordar e imitar las sefias

aprendidas durante la semana. Fomentando su seguridad y confianza en si mismo y de esta

manera se dara cierre a la experiencia, luego de esto para la tarde ludica cada uno de los
participantes pasaran al bafo y luego tomaran unas onces nutritivas, recordando la

importancia de consumirlos para crecer sanos y fuertes posterior a esto se invitaran a los
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PATRICIADIAZ | NIVEL: PREJARDINB | FECHA: 23-septiembre-2024

PROPOSITO: Propiciar escenarios que permitan. en los participantes fortalecer sus
habilidades sociales al partlclpar de encuentros colectivos como carreras fortaleciendo sus
vinculos afectivos. .
DESARROLLO A FORTALECER: Experimente cambios de velocidad al desplazarse
libremente en un espacio vacio o con obstaculos, identificando de esta manera las mejores
Oopciones de desplazamiento que le ofrece su cuerpo.

EJES DE TRABAJO: EXPRESION EN LA PRIMERA INFANCIA: COMUNICACION A TRAVES DE LOS
LENGUAJES Y EL MOVIMIENTO: Movimiento, medio de interaccién y juego

Actividad Rectora:
ESTRATEGIA: PROYECTO PEDAGOGICO T e :
; R Juego/ Exploracion del
Rincones ~ Transformando y pintando la naturaleza voy ad
Asamblea K cuidando”

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Carreras de Bicicleta

RECURSOS!MATERIALES muiiecos bebes, bloques l6gicos de madera, bolos, triciclos (2),
cinta, conos

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:

47 En el dia de hoy durante el desarrollo de la experiencia
pedagdgica, se ambientard el salén con rincones de
muiiecos bebes, bloques Ilégicos, bolos, asi en la
bienvenida de los participantes la profesional los motivara
acercarse al rincon de su preferencia y fomentar el juego
‘cooperativo y simbélico entre los pares, favoreciendo sus
habilidades sociales. alrededor de esto se animara a los
participantes a una asamblea donde la profesional les

AL sl A preguntara por las acciones realizadas en compaiiia de la
.famma durante el fin de semana, tales acciones como dormir, comer, ir al parque, montar

bicicleta, entre otras, luego que los partlclpantes compartan sus opiniones e hipétesis la
profesional les contara que esta semana, se conmemorara “El Buen Ciclista”, por lo que ellos
conoceran la importancia del uso de la bicicleta y los cuidados a tener como ciclistas, por lo
que propone para hoy una competencia de carreras de bicicletas, para esto se dispondra del
comedor el cual se ambientara con cintas y conos formando un circuito donde los
participantes cruzaran de dos en dos, motivando a los partlclpantes a elogiar a sus
compaiieros para llegar a la meta. Dadas las indicaciones la profesional invita a los
participantes al-comedor para dar inicio a la experiencia pedagdgica. Para finalizar la
experiencia se elogiaran a los participantes ganadores de la carrera de bicicletas, afianzando
las habilidades corporales y sociales, de esta manera se dara cierre a la experiencia, luego
de esto para la tarde lidica cada uno de los participantes pasaran al baiio y luego tomaran
unas onces nutritivas, recordando la importancia de consumirlos para crecer sanos y fuertes
posterior a esto se invitaran a los participantes a bailar y cantar la cancién de “la blcmleta”
fortaleciendo la imitacién y habilidades comunicativas en los participantes.
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PLANEACION PEDAGOGICA

[PROFESIONAL: PATRICIADIAZ | NIVEL: PREJARDIN B | FECHA: 24-septiembre-2024

PROPOSITO: Propiciar escenarios que permitan en los participantes fortalecer sus
habllldades comunicativas y de expresion al reconocer los peligros en la via como peatones.

DESARROLLO A FORTALECER: Participe en situaciones comunicativas cotidianas que
ropicien la necesidad de explicar y arqumentar sus ideas y puntos de vista.

EJES DE TRABAJO: EXPRESION EN LA PRIMERA INFANCIA: COMUNICACION A TRAVES

DE LOS LENGUAJES Y EL MOVIMIENTO Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias

COmunicativas auténticas

ESTRA : . — .
AsameElgA PROYECTO PEDAGOGICO Actividad Rectora:
Rincones Transformando y pintando la naturaleza voy Arte/ juego

Taller cuidando”

WMBRE DE LA EXPERIENCIA: Leo y su bicicleta

RECURSOQOS/MATERIALES: mufiecos bebes, bloques Idgicos, bolos, cuento, figura de
bicicleta, hojas iris, tijeras, colbén, fotografias, reproductor de musica.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:

+En el dia de hoy durante el desarrollo de la experiencia
pedagégica, se ambientara el salén con rincones de muiiecos
bebes, bloques légicos y bolos, asi en la bienvenida de los
participantes la profesional los motivara acercarse al rincén de su
preferencia y fomentar el juego cooperativo y simbélico entre los
{ pares, favoreciendo sus habilidades sociales. alrededor de esto
se animara a los participantes a participar de una asamblea donde
@ la profesional recordara que continuamos con la conmemoracién
' del “buen ciclista” para esto contaré la historia de “Leo y su
| bicicleta” acompaiiada de imagenes, una vez terminado el relato
Q‘ . del cuento, la profesional pregunta a los participantes sobre la
hlstona contada, Io que mas le llamo la atencion, lo que no les gusto de la historia entre otros
aspectos. Posteriormente la profesional propone a los participantes ubicarse en el lugar de su
preferencia y comentara a los participantes que hoy ellos seran un mini ciclista por lo que deberan
construir la bicicleta y al finalizar colocaran la fotografia de ellos, alrededor de esto la.profesional
entregara a cada participante una cartulina, las partes de la bicicleta en papel para que los
participantes la construyan, y al finalizar pegaran el rostro de cada uno de los participantes. Para
finalizar la experiencia la profesional motivara a los participantes de cada mesa mostrar sus
creaciones a sus pares y comentaran hacia donde viajan en la bicicleta, Fomentando sus habilidades
comunicativas y de esta manera se dara cierre al taller, luego de esto para la tarde lGdica cada uno de
los participantes pasaran al bafio y luego tomaran unas onces nutritivas, recordando la importancia
de consumirlos para crecer sanos y fuertes posterior a esto se invitaran a los participantes a realizar
ejercicios corporales acompafiados de musica, fomentando la actividad fisica en ellos.
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& PLANEACION PEDAGOGICA
[ PROFESIONAL: PATRICIA DIAZ NIVEL: PREJARDIN B_| FECHA: 25- septiembre-2024

PROPOSITO: Propiciar escenarios para los participantes que fortalezcan habilidades comunicativas
Y sociales frente al cuidado de si mismos como peatones viales en las vias.

DESARROLLO A FORTALECER: Participe en situaciones comunicativas cotidianas que
ropicien la necesidad de explicar y argumentar sus ideas y puntos de vista.
EJES DE TRABAJO: EXPRESION EN LA PRIMERA INFANCIA: COMUNICACION A TRAVES

| DE LOS LENGUAJES Y EL MOVIMIENTO: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién estética

E : ivi
STRATEGIA PROYECTO PEDAGOGICO Actividad Rectora
Asamblea : i Art
Rincaras Transformando y pintando la naturaleza voy Literatura/ Arte
Taller cuidando”

OMBRE DE LA EXPERIENCIA: La bicicleta voladora

. RECURSOS/MATERIALES: mufiecos bebes, bloques légicos, bolos, cuento, silueta bicicleta
(20), colores, conos.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:

La bmcleta VO]EdOI’B bl En el dia de hoy durante el desarrollo de la experiencia pedagoégica,
se ambientara el salén con rincones de mufiecos bebes, bloques
I6gicos' y bolos, asi en la bienvenida de los participantes la
§ . profesional los motivara acercarse al rincén de su preferencia y
fomentar el juego cooperativo y simbélico entre los pares,
favoreciendo sus habilidades sociales. alrededor de esto se animara
a los participantes a participar de la asamblea donde la profesional
invitara a los participantes a colocarse comodos para escuchar la
historia de “la bicicleta voladora”, luego que los participantes
escuchen y observen el video de este cuento, la profesuonal hablara sobre las normas que se
@N\deben tener en cuenta al manejar una bicicleta como utilizar el casco, las rodilleras como
protecclén personal, asi como utilizar espacios adecuados como el parque. Terminada la
asamblealla profesional propone a los participantes ubicarse en el Iugar_ de su preferencia y
entregara a cada participante una silueta de una bicicleta con puntos la cual los participantes
uniran utilizando un color, luego colorearan la bicicleta a su gusto. Para finalizar la
experiencia cada participante mostrara su creacion a sus pares, comentando la importancia
de utilizar los elementos de la bicicleta para su bienestar y cuidado, afianzando su seguridad
y habilidades comunicativas y de esta manera se daréa cierre al taller, luego de esto parala
tarde ladica cada uno de los participantes pasaran al bafio y luego tomaran unas las onces
nutritivas, recordando la importancia de consumirlos para crecer sanos y fuertes posterior a

esto se invitaran a los participantes a cruzar un circuito elaborado con conos fomentando la
actividad fisica en los participantes.
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-w . PLANEAC!ON PEDAGOGIC
PROFESIONAL: PATRICIA DIAZ NIVEL: PREJARDIN | FECHA: 26 -septiembre—2024
B

PROPOSITO: Propiciar escenarios que permitan en los participantes fortalecer sus
habilidades sociales al trabajar en equipo fortaleciendo sus vinculos afectivos con sus pares.

DESARROLLO A FORTALECER: Participe en grupos en los que opine sobre cémo organizar
actividades y distribuir funciones y responsabilidades.

EJES DE TRABAJO: EXPRESION EN LA PRIMERA INFANCIA: COMUNICACION A TRAVES

DE LOS LENGUAJES Y EL MOVIMIENTO: Movimiento, medio de interaccién y juego.
Actividad Rectora:

ESTRATEGIA: PROYECTO PEDAGOGICO "
Asamblea Transformando y pintando la naturaleza voy Juego/Exploracion del
Rincones cuidando” = medio

Q—

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: fiesta de papeles

RECURSOS/MATERIALES: muiiecos bebes, bloques légicos, bolos, pliegos de papel crepe
diferentes colores (5), tijeras, aro(1), cinta de enmascarar, cintas de tela quirargica,
reproductor de musica.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:

By En el dia de hoy durante el desarrollo de la experiencia pedagégica, se
4 ambientara el salén con rincones de mufiecos bebes, bloques l6gicos y bolos,
asi en la bienvenida de los participantes la profesional los motivara acercarse al
rincén de su preferencia y fomentar el juego cooperativo y simbdlico entre los
y pares, favoreciendo sus habilidades sociales. alrededor de esto se animara a
los participantes a una asamblea donde la profesional comentara que pronto
" Mickey Mouse y sus amigos se iran del jardin por lo que hoy nuestros amigos
il ' nos invitan a participar de una actividad super divertida en conjunto, para esto
‘\Ia profeslonal con ayuda de citan de enmascarar pegara y dibujar un gran circulo en el piso, luego
propone a los participantes sentarse sobre el circulo sin salirse de él, Iuego la profesional entregara
a cada participante un trozo de papel seda y pedira que lo rasguen en trozos grandes, les contara que
para la actividad de hoy necesitaremos de mucha fuerza, alrededor de esto la profesional pegara un
aro en el centro del circulo, y alli los participantes depositaran los papeles rasgados, una vez los
participantes hayan rasgado todo el papel entregado y este dentro del aro, la profesional entregara a
cada participante medio cartén el cual trajeron de casa, a la indicacién de la profesional los
participantes moverén el cartén en direccion de arribay abajo generando viento para que los papeles
salgan del aro y vuelen alrededor de ellos. Luego de jugar y hacer que los papeles vuelen a su
alrededor, para finalizar la experiencia la profesional propone a los participantes recoger los papeles
para dejar el sal6én nuevamente organizado. Promoviendo en los participantes el cuidado de los
espacios en los que comparten a diario y de esta manera se dara cierre a la experiencia, luego de esto
para la tarde IGdica cada uno de los participantes pasaran al bafio y luego tomaran unas onces
nutritivas, recordando la importancia de consumirlos para crecer sanos y fuertes posterior a esto se
invitaran a los participantes a bailar utilizando cintas de colores fomentando habilidades corporales
y memoria auditiva como visual.
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PLANEACION PEDAGOGICA

_P_ROFESIONAL: PATRICIA DIAZ NIVEL: PREJARDIN B FECHA: 27-septiembre-2024

PROPOSITO: Propiciar escenarios que permitan en los participantes fortalecer sus

habilidades cognitivas y de pensamiento critico al seguir patrones y secuencias en una
figura. '

DESARROLLO A FORTALECER: Descubra y establezca secuencias y patrones teniendo en
Cuenta formas, colores, tamaiios de objetos o imagenes, continuando la serie que se le ha
Propuesto, para que cree posteriormente sus propias secuencias y patrones empleando
| diversos objetos y estableciendo mas de dos variables.

EJES DE TRABAJO: EXPERIMENTACION Y PENSAMIENTO LOGICO EN LA PRIMERA
INFANCIA: Construir el ensamiento l6gico '

ESTRATEGIA: - :
Asamblea PROYECTO PEDAGOGICO . Actnnd_ad Rectora:
‘Rincones . Tr_ansformando y pintando la naturaleza voy JuegolEproracién del
CU[dandO" medlo ”
Taller ! :

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Mickey Mouse y sus amigos

RECURSOS/MATERIALES: mufiecos bebes, bloques légicos, bolos, mesas, rompecabezas
Mickey Mouse y sus amigos, fomi moldeable. :

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:

En el dia de hoy durante el desarrollo de la experiencia pedagégica, se
ambientaré el salén con’rincones de mufiecos bebes, bloques logicos,
bolos, asi en la bienvenida de los participantes la profesional los motivara
acercarse al rincén de su preferencia y fomentar el juego cooperativo y
simbdlico entre los pares, favoreciendo sus habilidades sociales. alrededor
de esto se animara a los participantes a participar de la asamblea donde la
profesional presentara a los participantes las figuras de los amigos de
Mickey Mouse y la de él, preguntara las caracteristicas de cada personaje
promoviendo que los participantes compartan sus opiniones y lo que
conocen de cada personaje, luego la profesional les comenta que hoy ellos
van a jugar a ser artistas y deben estar muy atentos y observar muy bien las
imagenes por que hoy armaran rompecabezas de estos personajes, para
esto propone a los participantes que se ubiquen en el lugar de su preferencia Y una vez estando allj
los participantes encontraran cuatro rompecabezas por mesa en desorden por lo que deberan
armarlos nuevamente, la idea es compartir con sus pares y cada vez que uno de sus compaieros
termine de armar uno de los rompecabezas lo pase al siguiente compaifiero para que todos puedan
armar a todos los personales. Para finalizar la experiencia cada participante entregara a la profesional
un rompecabezas armado. Fortaleciendo sus habilidades comunicativas y de esta manera se darj
cierre a la experiencia, luego de esto para la tarde lidica cada uno de los participantes pasaran al
pafo Y luego tomaran unas onces nutritivas, recordando la importancia de consumirlos para crecer
sanos Y fuertes posterior a esto se invitaran a los participantes a jugar y crear uno de los amigos de
mickey Mouse con fomi moldeable fortaleciendo su creatividad y vinculos afectivos con sus pares.
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PLANEACION PEDAGOGICA

PROFESIONAL: PATRICIA DIAZ NIVEL: PREJARDIN B [ FECHA: 30-septiembre-2024

PROPOSITO: Propiciar escenarios que permitan en los participantes fortalecer sus
habilidades comunicativas, sociales y cognitivas al reconocer el cuidado de si mismo por
medio de cuentos.

DESARROLLO A FORTALECER: Elabore en forma simbélica representaciones graficas que
permiten identificar paulatinamente la manera como va asimilando la imagen del cuerpo.

EJES DE TRABAJO: EXPRESION EN LA PRIMERA INFANCIA: COMUNICACION A TRAVES DE LOS
LENGUAJES Y EL MOVIMIENTO: « Enriquecer la sensibilidad y la apreciacion estética

ESTRATEGIA: Actividad Rectora:
Rincones Transf PRO:ECTC.) tp EEAIGOG:C? Juego/ Exploracién del
Kaamblan ransformando y pintan o" a naturaleza voy edio

Taller cuidando

(NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: un cocodrilo necio (semana por la salud oral)

RECURSOS/MATERIALES: fichas de armar, tubos de ensarte, titeres (20), siluetas cocodrilo,
papel crepe (2), colbdn, reproductor de misica.

EXPERIENCIA PEDAGOGICA:

Cemoenssiataty  En el dia de hoy durante el desarrollo de la experiencia pedagdgica,
~ se ambientara el salén con rincones de fichas de armar, tubos de
ensarte y titeres, asi en la bienvenida de los participantes la
profesional los motivara acercarse al rincén de su preferencia y
fomentar el juego cooperativo y simbédlico entre los pares,
~favoreciendo sus habilidades sociales. alrededor de esto se animara
.  alos participantes a una asamblea dondp la profesional les comentara
que durante esta semana se conmemorara la salud oral, por lo que los

\ invitara a escuchar la historia de un cocodrilo que no se queria cepillar
P los dientes, https://youtu.be/FPUFUMthwPs?si=n8uX4dhWqgSbjJEWp, luego que los
\aarticipantes escuchen la historia, la profesional realizara preguntas sobre lo visto y
escuchado en el cuento promoviendo las habilidades comunicativas en los participantes,
luego recordara. la importancia de practicar un adecuado cepillado de dientes,
posteriormente la profesional invitara a los participantes a ubicarse en el lugar de su
preferencia y entregara a cada uno la silueta del cocodrilo, luego la colorearan y pegaran en
sus dientes bolitas de papel crepe blanco. Para finalizar la experiencia los participantes
mostraran sus creaciones a sus pares, afianzando las habilidades artisticas y comu nicativas,
de esta manera se dara cierre al taller, Iuego de esto para la tarde ludica cada uno de los
participantes pasaran al bafio y luego tomaran unas onces nutritivas, recordando |a
importancia de consumirlos para crecer sanos y fuertes posterior a esto se invitaran a los
participantes a bailar y cantar canciones relacionadas con el cepillado de dientes motivando
a los participantes a imitar los movimientos y gestos en el cepillado.

- alavarse los dientes i
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